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Trajetorias
Pano de fundo: atividades

Caminhos profissionais

1. Com base no que diz Renata (Bailarina por acaso), relacione a coluna da
direita com a da esquerda.

1) fazia uma danca que parecia
jazz, mas nao gostava de balé

2) viu as meninas mais velhas
dancando lindamente e decidiu que

A) Quando Renata era pequena | o5 jsso o que queria fazer da vida.

B) Quando tinha nove anos
C) Com doze anos [

D) No espetaculo de final de ano

E) Com quatorze anos

3) ndo se interessava pelo
balezinho da escola

4) resolveu entrar no jazz, mas
achava balé chato e monétono.

5) entrou no balé. Passava o
dia todo na academia.

2. Assista ao video de Mara (Que trabalheira!) e responda:

A) Qual era o horario de trabalho de Mara?

B) Por que ela trabalhava tanto?

C) Que tipos de trabalho ela fazia?
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3. Complete as lacunas abaixo segundo o depoimento de Pinduca (Musico
e policial).

Pinduca acredita que seu dom &

Sua profisséao é

Ele nasceu em e hoje mora em

Trabalhos que Pinduca ja fez:

4. Agora conte sobre vocé. Quando vocé era crianca, que caminho
profissional pensava em seguir? Vocé seguiu este caminho ou algo
mudou? Por qué?

5. Mara saiu de Portugal para fazer a vida dela no Brasil. Ha muitos
imigrantes no seu pais? O que vocé sabe sobre eles? Quais sédo 0s seus
paises de origem e por que resolveram migrar? Vocé conhece algum
imigrante gue vive no seu pais? Escreva um pouco sobre ele(a).
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